
Portfolio
町田勇樹



プロフィール

名前 町田 勇樹
（マチダ ユウキ）

年齢 23歳

所持スキル C/C++、C＃、Unity、JavaScript、
Visual Studio、ActionScript、GitHub、PHP、HTML

希望する職種 プログラマー、サーバーサイドエン
ジニア



作品紹介

ゲームジャンル
2.5Dシューティングアクションゲーム

炎、木、水の3属性を切り替えながら、迫りく
る大量の敵を倒し、最後まで生き残るゲームで
す

制作環境 Unity



役割 UIプログラミング

1. 画面変換のボタン及びそのプログラムの
作成

2. BGM、SE等のゲームミュージックの導
入・反映及びその音量調整のプログラム
の作成

3. ゲーム画面に移行時に、音声が切り替わ
るプログラムを作成

4. 武器選択の場面で、その武器の詳細情報
を表示するプログラムの作成

5. ボタンの上にカーソルを合わせた際に、
そのボタンを押したらどのようになるの
かの説明を、ゲーム画面上に表示するプ
ログラムを作成



画面変換のボタン及びそのプロ
グラムの作成



Option画面のプログラム

オプションボタンを押した際に、タイトル
シーンにオプション画面に切り替えるための
プログラムです



BGM、SE等の導入・反映及びそ
の音量調整のプログラムの作成



ゲーム画面に移行時に、音声が
切り替わるプログラムを作成

singletoninstanceにして、タイトル画面
に戻った際に、音が重ならないように
しました。



武器選択の場面で、武器の情報
を表示するプログラムの作成

ゲーム画面

武器の選択時に、その武器の情報を表示
するようにプログラムしました



武器選択の場面で、武器の情報
を表示するプログラムの作成②

実際のコードです。



ボタンの上にカーソルを合わせた際に、その
ボタンを押したらどのようになるのかの説明
を、ゲーム画面上に表示するプログラムを作
成

初めてこのゲームをプレイするユーザーにも、わかり
やすくなるように心がけました。

具体的には、初見のゲームプレイヤーでも、その画面
上のボタンを押したらどのようなことが起こるかの説
明を載せました。



ボタンの上にカーソルを合わせた際に、その
ボタンを押したらどのようになるのかの説明
を、ゲーム画面上に表示するプログラムを作
成

実際のコードです。



Animate 作品

船を操作し、妨害をよけながら、
ゴールを目指す作品

動作環境  Windows

作品名 HUNE
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