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自己紹介
氏名 ：内田 開

年齢 : 19才

希望職種：プログラマー

対応言語
C/C++/C#/

Action Script/

HTML/JavaScript

/PHP

開発環境
Unity /Git(GitHub,TortoiseGit)/

Microsoft Visual Studio2022/
Adobe Animate/Adobe PhotoShop/

Adobe Illustrator/
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自己PR
私はチーム制作で自身の担当箇所を進めながら、
他の担当箇所をサポートし､資料探して必要な機
能を実装しました。



目次

・ Unity作品①     4p

 2.5Dシューティングゲーム 

・ Unity作品②     10p
 2Dアクションゲーム

   
・ Animate作品    13p
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Unity 作品

作品名：Sorcier

使用言語：C#

動作環境：コントローラー/キーボード、マウス
制作人数：プランナー１人・CGデザイナー2人・
   プログラマー3人
担当：プログラマー
開発期間：3ヶ月
使用ツール:Microsoft Visual Studio 2022

        Unity ver.2022.3.10f1

   GitHub
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主人公が属性を切り替えながら、敵
を倒して戦うシューティングゲーム

主人公と敵の属性は３種類、上手く
敵の弱点属性で攻撃を当てる事で効

率良く敵が倒せる。
画像は木属性の弾を撃っている。

ゲーム概要
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担当箇所①

自分の主な担当
箇所は敵キャラ
全てです。

敵キャラの属性
ごとの処理

主人公が切り替
えた属性により
敵キャラの行動
も変化する。→
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担当箇所②

最初に非表示にした敵キャラを生成し、
Destroyせずに同じオブジェクトを使い回す
事で負荷を減らせるようにしています。
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担当箇所③

主人公の属性
に対応した処
理

この敵キャラ
が木属性の場
合呼び出され
ます。
ここで敵キャ
ラのStateを変
更します。
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担当箇所④

敵キャラは時
間が経つごと
に強化されて
いきます。

敵の種類ごと
にIDを設定し、
Unity の
Inspector上で
入力した値を
参照してHPや
移動速度をID
をもとに変化
させています。
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Unity 作品

作品名：カタナキャッチベンケイ
使用言語：C#

動作環境：コントローラー/キーボード、マウス
制作人数：プランナー１人・CGデザイナー2人・
   プログラマー3人
担当：プログラマー
開発期間：1週間
使用ツール:Microsoft Visual Studio 2022

        Unity ver.2022.3.7f1

   GitHub
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主人公のベンケイが落ちてくる武器
を拾い、スコアを稼ぐゲーム

刃のある方向から落ちてくる武器を
拾ってしまうとダメージを受けてし
まうので上手く取っ手側から取ろう。

ゲーム概要
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担当箇所①

レイを飛ばしてプレイヤーに当たっ
た時に状態を変更する。
追跡状態で速度を変更。
攻撃状態で攻撃エフェクトを生成す
る。
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Animate 作品

作品名 ： Night Hunter

使用言語：ActionScript

動作環境：キーボード、マウス
制作人数：自分のみ
開発期間：３日
使用ツール: Adobe Animate

13


	スライド 1: ポートフォリオ
	スライド 2: 自己紹介
	スライド 3
	スライド 4
	スライド 5
	スライド 6
	スライド 7
	スライド 8
	スライド 9
	スライド 10
	スライド 11
	スライド 12
	スライド 13

