
PORT
ポートフォリオ

総合学園ヒューマンアカデミー横浜校 プランナー専攻
遠藤悠馬



GFF AWARD 2022では、私のゲーム企画を制作することになり、
メインプランナーとしてチーム制作を行いました。

無事に完成まで辿り着き、優秀賞を受賞することができました

優秀賞受賞



ゲーム大賞一次通過

ゲーム大賞2022に応募するために制作した
ゲーム作品です。今回のチーム制作では、
プランナーとして世界観や背景の資料作成
を担当しました。前回のチーム制作を活か
し、「びよんど」を完成させました。
結果、一次通過をすることができました

PERACON2021に応募するために作成した
企画書です。テーマである「キュン」を
元に企画を作成しました。応募した結果は
３００人中５０位を取ることができ、
目標であった１００位以内を取ることが
できました

PERACON2021 50位



シャドーロード
「GFFゲームソフト部門」に応募した企画書

ゲームソフト制作期間：3ヶ月

GFFゲームソフト部門に応募するために制作した企画書です。
横スクロールアクションで、ステージにある光を避けながらゴールを
目指します。
ゲームの面白さはもちろん、ホラーな世界観にも力を入れており、
不気味で不思議な雰囲気を演出しています



シャドーロード 企画書

初のチーム制作
この企画なのですが、実は私がこの
ヒューマンに入学して、初めて本格的な
チーム制作をした企画でもあります。
最初は分からないことも多くあり、
ボロボロのスタートでしたが、チームの
メンバーや先生方のおかげで、何とか
完成までたどり着くことができました



シャドーロード 企画書

GFF 福岡ゲームコンテスト

日野社長からのコメント

・今回の「光」という着眼点が面白く、目的が
明確であることが良い

・全体的な世界観がとても良く、引き込まれる
ような世界観である

・このゲームをプレイすると、丁寧に制作した
というのがよく伝わった

・短い制作期間でここまでの完成度はとても
よくできている

・改善点はいくつかあると思うので、さらに
クオリティを上げたものを見てみたい



ハートレスティアーズ
「PERACON2021」に応募した企画書

制作期間：1週間

PERACON2021のテーマは「キュン」でした。
私はこのテーマを“音”として捉え、ゲーム企画書を作成していきました。
プレイヤーは暗闇の迷路から“キュン”という音を頼りに、運命の相手を
探し出します

PERACON2021 応募結果

50位
審査員コメント

・具体的な攻略の方法が明確で、やりがいが
ありそう

・目標達成によって快感やカタルシス他には
ない魅力的な価値が得られそう

・お題の使い方がうまく、「キュン」の必然
性がある

・1つのコアメカニクス紙面上で説明しきれ
ている



バイオコネクト
「GFF企画部門」に応募した企画書

制作期間：1ヶ月

今回のGFF企画部門のテーマは「つながる」でした。
このテーマでどのようにリスクリターンが発生するかを考えました。
敵を倒してつなげれば攻撃が強力になりますが、被弾しやすくなる
というリスクが高まります



バイオコネクト 企画書



スケアリーフィルム
「アニメーション」を元に制作した企画書

制作期間：2週間

「アニメーション」×「かくれんぼ」というホラーゲーム企画です。
アニメーションに現れる異形のキャラクターを探し、制限時間まで
生き残ることが目的です。
プレイヤーが対象を見つけることができなければ、とても恐ろしい
バッドエンディングを迎えてしまいます



スケアリーフィルム 企画書

参考画像



スケアリーフィルム 企画書

参考画像

参考画像



マイボット
「ゲーム大賞2023」に参加するための企画書

制作期間：2週間

ゲーム大賞2023アマチュア部門のテーマは「こだわり」でした。
私はこのテーマを“自分で作ること”と解釈し、企画を考えました。
キャラクターをカスタマイズし、そのキャラクターでステージクリア
を目指します。同じ武器でも全く違うバトルスタイルになり、様々な
組み合わせで楽しむことができます



マイボット 企画書



マイボット 企画書

参考画像

参考画像



パッションフェスティバル
「トマト祭り」を元に制作した企画書

制作期間：1ヶ月

スペインのトマト祭りを元にして制作したゲーム企画書です。
トマトをプレイヤー同士で投げるだけでなく、“収穫してから投げる”
という工程を組み込むことで、戦略性のあるゲームを考えました。
また、多人数プレイでのゲームテンポを意識したシステムを考慮した
仕様です



パッションフェスティバル 企画書

参考画像

参考画像



パッションフェスティバル 企画書

参考画像

参考画像

参考画像 参考画像



サイレントシュート
「ブライドサッカー」を元にした企画書

制作期間：1週間

パラリンピックの種目の一つである、「ブライドサッカー」を元に
考えたゲーム企画書です。プレイヤーは真っ暗な画面で、ボールから
聞こえてくる“音や振動”を頼りにボールをゴールに入れていきます



メテオパニック
「PERACON2022」に応募した企画書

制作期間：1週間

PERACON2022のテーマは「突破」でしたので、自分の限界を
お手軽操作で超えるゲームを考えました。
次々に降り注ぐ隕石を簡単操作で避け、生き残った時間でハイスコア
を目指します



エンドコンテンツ
「旅」をテーマにした企画書

制作期間：1週間

この企画書は「旅」をテーマに制作しました。
ただ世界を旅するのではなく、終わった後の世界を旅するというのを
コンセプトにしています。
壊れた場所の時間を巻き戻し、道を進むというのが基本です

参考画像

参考画像

参考画像

参考画像
参考画像



シャドーロード ゲームプレイ仕様書

仕様書制作について

最初につまずいたのは全体の仕様を
まとめることでした。プログラマー
やグラフィッカーの方の話を聞きな
がら、可能な仕様を作成していきま
した。仕様を考えるのは辛いと感じ
ることもありましたが、ゲームが形
になっていくのを見るととても楽し
かったです

仕様の大切さ

制作を進めていく中で問題が出てく
る度に仕様書を確認し、修正をした
り、制作期間的に実装不可能な仕様
の変更、追加したりして内容の修正
をしていきました。仕様書の大切さ
を感じたことはありませんでした実際に作成した仕様書です。アドバンスを参考に作成しました

参考画像



シャドーロード 操作仕様書

操作の仕様について

操作仕様書ではどのボタンでどのアクションが出るのかを画像を使って制作し、概要に細かい点を
まとめています。光に当たると即ミスになってしまうので、キャラクターの直感的な操作はとても
大事でした。この仕様はゲーム全体のレベルにも大きく関わるので、PGと相談しながら制作しま
した。本格的に仕様書などを制作するのはこのチーム制作がはじめてだったので、チームの先輩
メンバーによくアドバイスをもらっていました

ゲーム内の実際の操作説明

参考画像



シャドーロード ゲームクリア仕様書

最後のステージクリア

最後のステージクリアの仕様はプレイヤー
がクリアを実感できるものにしようとしま
した。そうして思いついたのが、クリアし
た後にエンドクレジットを流すことでした。
ゲームのキー的な存在の“光”で、チームの
メンバーの名前を映し出すエンドロールは、
個人的にお気に入りです

参考画像について

仕様書に限りませんが、説明が難しいもの
や抽象的なものには他作品の画像を参考に
していました。参考画像が見つからない
場合は具体的な構図を作成していました。
右の画像は私が作成したエンドクレジット
の具体的な構図です



シャドーロード ギミック仕様書①

光の仕様について

光はこのゲームにおいて基本的なギミックな
のですが、しっかり調整をしないととんでも
ない難易度になってしまう恐ろしいギミック
でした。PGとのあらゆる試行錯誤で何とか
丁度いいギミックに収まりました。ギミック
の仕様書の作成は個人的に楽しかったです

光がついているときは通れませんが、消えたときは通れます

参考画像



シャドーロード ギミック仕様書②

ギミックの組み合わせ

今回の制作で一番苦戦したのは、
ギミックのレパートリーを増やすこと
でした。短期間での制作だったので、
実装できる仕様は限られており、制作
は難航しました。メンバーと相談して
考えたのが、光を他のギミックと組み
合わせることでした

攻略する面白さ

ただステージの“光を避ける”だけではなく、
光を他のギミックと組み合わせることで、
プレイヤーに「どう避けるのか？」という
“攻略する面白さ”をゲームに組み込むこと
ができたのではないかと思います。
短期間での実装可能な仕様を考えるのは、
かなり大変でした

光のギミックとベルトコンベアの組み合わせ

参考画像



シャドーロード キャラクター発注書

キャラクターデザインについて

プレイヤーキャラクターの発注書です。
CGのメンバーと話し合いながら制作してい
きました。世界観や雰囲気とのギャップを
狙ったミステリアスでどこか可愛らしい、
そんな感じのデザインに仕上がりました

実装したキャラクターデザイン

参考画像



シャドーロード 背景発注書

背景デザインについて

複数のデザインを用意して頂くため、違う画像
や具体的な概要を発注書に載せています。その
中からゲームに適した背景を選んでいき、選出
されたものをブラッシュアップしていきました

実装した「不吉な森」の背景デザイン

参考画像



シャドーロード UI発注書

UIデザインについて

UIデザインはゲーム全体の雰囲気に合うような
デザインかつ、プレイヤーが見やすいものにし
ました。ゲーム画面は常に暗いので、雰囲気を
壊さずに分かりやすいデザインを目指して制作
していました。少し柔らかいタッチなのも
ポイントです

タイトル画面について

タイトル画面の背景にはアニメーションが入って
いるので、キャラクターが動いたり、光が点滅し
たりというこだわりがあります。タイトルのロゴ
やフォントのデザインは、他のゲームなどを参考
に制作しました。ダークな世界観なので、あまり
派手なものではなくシンプルなものにしました

実装したタイトル画面

参考画像



びよんど 世界観仕様書

世界観と背景資料担当

この資料は別のチーム制作で作成した資料になります。今回の制作では世界観や背景などの
資料の作成を行いました。当初はキャラクターがリアルな“鯉”だったので、背景をポップに
することで鯉とのギャップを狙う方針でした

参考画像
参考画像

参考画像

参考画像 参考画像 参考画像 参考画像



実際に実装された背景

びよんど 背景仕様書

背景の資料作成

今回の「びよんど」は縦スクロールを想定した
ものでしたので、できる限り縦に進むゲーム画
面や画像を集めています。そこからリーダーの
イメージに近いものを選別していき、背景資料
を作成していきました。
制作期間の問題で没になってしまいましたが、
様々なテーマの背景が実装される予定でした

制作した背景資料

没になった背景資料

参考画像
参考画像

参考画像
参考画像



プロフィール

名前

生年月日

フリガナ エンドウユウマ

遠藤悠馬

２００２年 １０月１０日

使用可能な
ツール

出身地 神奈川県 横浜市

85％

79％

76％

32％

ExcelWord

PowerPoint Unity



好きなゲーム①

星のカービィ

多くの作品が出ているシリーズではありますが、私が一番
のお気に入りは「星のカービィWii」です。シリーズの中で
もかなり洗練されたアクションやストーリー、音楽などの
クオリティが高く、当時はすぐにハマってしまいました。
シリーズのファンになったのは、この作品がきっかけです

ベヨネッタ

このゲームをはじめて遊んだとき、まるでコントローラー
と自分の脳を接続したような圧倒的操作感は、私に衝撃を
与えました。息つく間もなく展開されるアクションは、
徐々に私を虜にしていきました。
私が「オススメのアクションゲームは？」と聞かれたら、
真っ先にこの作品を紹介します！

「星のカービィ」画像

「ベヨネッタ」画像



好きなゲーム②

大乱闘スマッシュブラザーズ

「大乱闘スマッシュブラザーズ」は初代から最新作
まで全て遊んでいます。シリーズの中でお気に入り
なのは「大乱闘スマッシュブラザーズＳＰ」です。
プレイ時間は３０００時間を超えており、
私が一番長くプレイしているゲームになります！

使用するファイター

私は１on１のルールを好んでよく遊んでおり、
カービィとベヨネッタを使用しています。
好きなゲームのファイターを極めるのが好きで、
いわゆる“キャラ愛” というやつです。
もちろん、VIPマッチにも入っています！

「大乱闘スマッシュブラザーズ」
画像

「カービィ」、「ベヨネッタ」
アートワーク



好きな漫画/アニメ

お気に入りの作品

週刊少年ジャンプは今でも毎週買っています

様々な作品を読んだり、観たりしています

「呪術廻戦」「NARUTO」
「僕のヒーローアカデミア」

「デスノート」
「かぐや様は告らせたい」
「推しの子」がお気に入り

「約束のネバーランド」「チェンソーマン」
「進撃の巨人」「SPY×FAMILY」

「エヴァンゲリオン」「シュタインズゲート」
「ひぐらしのなく頃に」「サマータイムレンダ」

「天国大魔境」「メイドインアビス」
「あそびあそばせ」「Re:CREATORS」など

他にも様々なアニメを観ています



好きな映画/ドラマ

マーベルが大好き

ドラマシリーズ含め、ほとんど全てのシリーズを観ています

Amazon primeとNETFLIX、ディズニー＋にも
加入しているので、色々観ています

「ガーディアンズオブギャラクシー」
「ドクターストレンジ」「ヴェノム」

「ロキ」「ホークアイ」などの
ドラマシリーズも大好きです

「パイレーツオブカリビアン」「クルエラ」
「トイストーリー」「ウォーリー」
「インタビューウィズヴァンパイア」

「トワイライト」「アルマゲドン」「ザスーラ」
「ストレンジャーシングス」「ウェンズデー」

「クワイエットプレイス」「IT」など
色々なジャンルを観ています
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