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「かえる」に色々な意味があるところに着目、カードゲームのメインに組み込めるのではないかと思い企画。
高順位を取れて嬉しかったです！

ジャンル：
プラットフォーム：

プレイ人数：

カードゲーム
ー
2～6人

テーマ：かえる ☆ペラコン2023 25位にランクイン!!



同じテーマで2つの企画を作り、合体させて作ったもの。おばあちゃんの手伝いで、かき氷をつくるバイトに
明け暮れる学生をイメージして考えるのが楽しかったです。

ジャンル：
プラットフォーム：

プレイ人数：

ACT
スマートフォン
1人

テーマ：夏休み



「感情の限界突破」に重きを置いて、限界突破したことの判定をAIで行えるのではないかと考えできた企画です。
短期間で考えたものなので、次はもっとうまくできると思いました。

ジャンル：
プラットフォーム：

プレイ人数：

カードゲーム
ー
ー

☆ペラコン2022応募作品テーマ：突破



☆ペラチャレ2023応募作品

冬の朝に布団から出たくない子供と、起こす母親を
イメージして企画しました。ゲームだけで終わらない
ようにARを使った企画にできたので良かったです。

ジャンル：
プラットフォーム：

プレイ人数：

ACT
スマートフォン
1人 or 2人

テーマ：かいほう



☆ペラチャレ2022応募作品

漢字の八であることに注目して、外国人と絡めて考えようと思い企画。八つの地域の英語に対応し、漢字の意味も
学べるので面白くなったと思います。

ジャンル：
プラットフォーム：

プレイ人数：

SLG
スマートフォン
1人

テーマ：八



２つの世界を切り替えて遊ぶものにしたいと考え作成。現在と未来で武器が変わって操作が違うと難しくなりつ
つ、飽きないようなゲームになるのではと感じました。

ジャンル：
プラットフォーム：

プレイ人数：

RPG
PC
1人

テーマ：サイバーパンク
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