
チーム制作チーム制作



ジャンル：
プラットフォーム：

プレイ人数：

SLG
PC
1人

プランナー：3人
プログラマー：3人

CGデザイナー：4人

制作期間：
2023年2月～5月(4か月)

「バ美肉ですがなにか?!」は、美少女に
なりたいおじさんがバ美肉の姫苺さくら
として配信、登録者100万人を目指す
ゲームです。

バ美肉とは？
バーチャル美少女受肉の略。
美少女のアバターを使いつつ、その中身が男性のパターンに
対してよく使う言葉。

バ美肉とは？
バーチャル美少女受肉の略。
美少女のアバターを使いつつ、その中身が男性のパターンに
対してよく使う言葉。

メインプランナーとして

チーム制作で作った作品。

☆ゲーム大賞2023 アマチュア部門応募

一次審査通過！



俺はおじさんだ……
バ美肉ということを隠して美少女の姿で配信活動をしていた。

しかし、ある日のことリスナーにバ美肉であることがばれてしまう……

炎上してしまった俺は、バ美肉VTuberとして転生。

登録者100万人を目指す！

おじさんのバーチャル姿

明るく元気な魔法少女で
ふざけるのが好き

転生！転生！



視聴者のコメントに答えていこう！

↑スパムコメントは通報！

通報！

コメントを選んで
どう反応するするかを選択！



おじさんっぽいところは隠そう！

くしゃみが出そうになったら
マイクをミュート！
視聴者に配慮を！

↑スパ茶でお金が貯めて部屋をパワーアップ！

燃えた家を再び豪華に！



炎上しないように気を付けて視聴者と
交流することを体験できる。

操作が簡単なので、普段PCゲームを
やらない人でも遊べる。

スパムの通報やくしゃみギミックが
いい塩梅で、ゲームが魅力的に。

2Dの女の子と3Dのおじさんがぬるぬる
動くので見ていて楽しい。

一連の流れのリズム感が良く、ずっと遊んで
いられるゲーム。



VTuberは2Dで、おじさんは3Dで
制作したかったのでこのような形に。

メインゲーム画面は、実際にある色々な
ものを参考に、CGデザイナーと話し
合って制作しました。

実際のゲーム画面実際のゲーム画面 メインゲーム画面

メニュー画面



仕様書仕様書

主にチュートリアルを担当。(次ページより)

他にも、操作方法のパネルも制作しましたので
下記に掲載します。

操作方法パネル



チュートリアル仕様書チュートリアル仕様書



チュートリアル仕様書チュートリアル仕様書



ロゴ発注書ロゴ発注書

完成品

完成品



UI発注書UI発注書

完成品

完成品



盛り上げや盛り下げのコメントも考えました。

シナリオシナリオ



シナリオシナリオ

配信終了のあいさつや、一定時間コメント
を拾わなかった時に流れるテキストも
考えました。

その他のテキストはチームのプランナーと
協力して制作していきました。



パフォーミングアーツカレッジ声優専攻の
生徒に協力を仰ぎ、ゲームにキャラクター
ボイスが実装出来ました。

声の収録声の収録



メインプランナーとして

チーム制作で作った作品。

☆GFF AWARD 2022に応募。

「少女は夢のなか」は、悪夢の中に
囚われた少女あゆむとプレイヤーが、
協力して脱出を目指すゲームです。

プランナー：3人
プログラマー：3人

CGデザイナー：4人

制作期間：
2022年9月～12月(4か月)

後に改良版制作
2023年7月中旬～9月中旬

ジャンル：
プラットフォーム：

プレイ人数：

ADV
PC
1人

プランナー
プログラマー

CGデザイナー 各1人



少女を操作し、ギミックを解いてストーリー
を楽しむことができる。

シナリオではだんだん少女の裏の顔が見え、
見知らぬ他人だった2人の関係が変化して
いくのが面白い。

女の子の夢の中が舞台なので、ゆめかわいい
ものを詰め込んだものになったと思う。



ギミックパート画面

シナリオ画面

実際のゲーム画面実際のゲーム画面

シナリオ画面は立ち絵差分を
用意し、シナリオに合わせて
変わるようにしました。

ギミックパートでは3頭身の
キャラクターがSpriteStudioで
動く形に。髪の毛の動きまで
こだわりました。



見やすい資料かつ世界観に合うように、
制作仕様書を作成。

他にも、多数のＣＧ発注書を作成し
デザイナーに伝わる書類の作り方を
学びました。

仕様書仕様書



ロゴ発注書ロゴ発注書

完成品



実際のタイトル画面

タイトルイラスト発注書タイトルイラスト発注書



シナリオシナリオ



シナリオシナリオ



シナリオシナリオ



実際のテキストボックス

テキストボックス発注書テキストボックス発注書



ギミックイラスト発注書ギミックイラスト発注書

完成品



ギミックイラスト発注書ギミックイラスト発注書

完成品



ギミックイラスト発注書ギミックイラスト発注書

完成品

完成品



UI発注書UI発注書

完成品



サポートメンバーとして

チーム制作に携わった作品。

「Tube Traveler」は、 “テレビを叩く”
“チャンネル切替”等のブラウン管テレビ
ならではの操作を活かし、ゴールを
目指すゲームです。

ジャンル：
プラットフォーム：

プレイ人数：

ACT
PC
1人

プランナー：3人
プログラマー：3人

CGデザイナー：4人

制作期間：
2023年9月～12月(4か月)



バ美肉に引き続き、声の収録も行いました。
パフォーミングアーツカレッジの学生との
やり取りや資料、 Pro Toolsを使用しての
レコーディング、音声編集などの工程を
1人で担当しました。

声の収録声の収録



声の収録声の収録



仕様書仕様書

キャラクターやステージのイメージをまとめ、
CGデザイナーに伝える資料も作成しました。



3D素材発注書3D素材発注書

実際の画面



タイル発注書タイル発注書

完成品



ブラウン管テレビ発注書ブラウン管テレビ発注書

構想当初の発注書です。
後にプレイヤーの見え方や操作感に考慮し、
形が変更されました。

実際の画面
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