


コンセプト



「クリア条件」…

基本ルール

「ゲームオーバー」…



「止める」

「通常の流れ」

「逆再生」

システム①



システム②

「扉」

「乗り物」

「直す」 



「箱庭のおもちゃ」が舞台

「船」 「城」 「遊園地」

セカイカン



「おもちゃ達」「少年」 「ブリキロボット」

ストーリー

キャラクター



インターフェース
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