
総合学園ヒューマンアカデミー
ゲームカレッジプランナー専攻

小野剛志

ポートフォリオ





ヒューマンキャンパスのぞみ高等学校とヒューマンアカデミーを
併学して自己管理をするということを頑張りました。
両立させるために時間を意識して
特に高校のレポート提出の期限を守ることを徹底しました。
またチーム制作では、チーム全体でコミュニケーションを
とりやすいように意識してプランナー以外の
人からの意見ももらいながらすることができました。



Soccer Star

育成ゲーム

Grand Theft Auto V

VALORANT

ボールの軌道を書いて
操作をするところが
楽しいので好きです。

ミッションや
レース、戦闘などが
できる自由度が高い
ところが好きです。

なめこを回収して
環境を良くしていって
色んな種類のなめこを
コレクションできる
ところが好きです

味方とVCをしながら
情報を伝え合い
ラウンドをとる達成感
が好きです。
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サウナや岩盤浴など
銭湯の設備をパワー
ポイントの図形を使って
作成しました。
どういった画面が表示されて
どんな内容なのか
わかるように意識しました。
日本の地図を使って店舗を
増やしていくというのが
直感的にわかるよう
作成しました。

ペラチャレ2024の名古屋らしいもの



タイムランキングで
他プレイヤーと競うこと
やり込み要素として
考えました。
ゲーム画面をより細かく
作成することで見たときに
わかりやすいように意識
しました。
操作性をシンプルに
することで幅広い層が
遊べるように作成しました。

88位

PERACON2024

「直」



結果発表前

PERACON202５

ホテルとの統一感を意識して
予約台帳からの推理で日付や
部屋番号などの要素から
手がかりを得られるように
考えました。
予約という要素を一つだけ
ではなく予約台帳の日付をビデ
オ予約でセットすると監視カメラ
の映像が録画される要素も
入れて予約台帳と関連する
ように意識しました

「予約」





・1年生の最初に作ったテンページャー
・制作時間3日
・一番大事にしたポイント
ゲーム内の自由度を高めつつ
全体の方向性がぶれないよう
意識しました。





・ハイパーカジュアルをテーマに
作成したテンページャー
・制作時間15時間
・一番大事にしたポイント
操作性をシンプルになるように
意識しながらも単調な操作に
なリすぎないように意識しました







・ハイパーカジュアルをテーマに
作成した仕様書
・制作時間5時間
・大事にしたポイント
画面を想像しやすいように
パワーポイントの図形を使って
作成しました。
どのような方向性でこのゲームを
作っていきたいのかを概要に
まとめました。



このゲームで使用する
アイテムやキャラがどのような
仕様をしているのかをステージ
ごとに詳細にまとめました





・メインプランナーとして
企画を立て作成しました。
・制作期間3ヶ月
・大事にしたポイント
ゲームの実際の画面を使いながら
説明することでより明確に
伝えるように意識しました。





・このゲームのコンセプトと
どのようにして楽しんでもらうか
概要にまとめました。

・操作感をやりごたえを
感じながら、楽しんでもらえるよ
うに考えました。



UIをどのように配置する
のかを伝わりやすいよう
に意識して作成しました。

UIの説明を記入することで、
何のUIがどういった動きを
するのかをわかりやすく
工夫して作成しました。



操作説明だけではなく
ゲーム内のクリア条件、
どう操作して進めるのか
説明をすることでより
ゲームを理解してもらえ
るために工夫しました。

ユーザー向け操作説明





優先度を立てゲーム内で
使用するタイミングを記入し
どのような音を表しているのかを
伝わりやすいようにまとめました。



フィルタリング機能のついたシート
を使ってタスクをチーム内の
メンバーが管理しやすくしました



操作説明だけではなく
ゲーム内のUIの説明
をすることでクリア方法を
スムーズに理解できる
ように意識しました。

ユーザー向け操作説明
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