


Name : 佐保田昂輝
Birth : 2000年6月16日(現23歳)
From : 神奈川県川崎市
Hobby : ボードゲーム、銭湯・サウナ
Skill :

Award : PERACON2023個人賞受賞

・私は行動力の高さが強みです。アイデアを即座に実行、提案することで
個人、授業含め3回チーム制作を行いました。

・チーム制作においてはリーダーを任され、作品を完成まで導きました。
各メンバーに積極的なコミュニケーションを取ることを意識し、最高のパ
フォーマンスを発揮出来るような環境構築に注力しました。

・過去には学内行事の運営代表を務めました。自ら仲間を集め、会場レイア
ウトや準備物リスト作成等を行い、行事を成功させました。

PR

プロフィール



趣味

ボードゲーム

友人に誘われたのをきっかけに興味を持ち、
自身でも購入する程ドハマりしました。
暇がある度にボードゲームを遊び、システム
や戦略性の面白さを堪能しています。
「テラフォーミングマーズ」というゲームが
一番気に入っています。

サウナブームに乗っかり銭湯デビュー！日々
の疲れを吹き飛ばす「ととのう」気持ち良さ
が忘れられず、半月に１度はスーパー銭湯に
通っています。最近は新規開拓に心血を注い
でおり、週末や学校帰りを利用して極上のリ
ラクゼーションを研究しています。

銭湯・サウナ



PERACON2023 PERACON2023「かえる」に応募した作品です。
制作時期：23年7月 制作期間6日

ジャンル：シミュレーション
ターゲット：面白く料理したい方
プレイ人数：1人

自分の中で心から「面白い」と断言できる企画にする事を重視しました。
企画を見てゲーム画面が想像できるように、シートの情報量バランスを意識して
作成しました。個人的に気合いの入った作品です。

PERACON2023
31位/341

個人賞
パグンタラン・イチロ賞受賞



ゲーム制作① 初めてチームで制作した企画書です。
制作時期：23年5月 制作期間1か月半

ジャンル：2Dアクション
ターゲット：サンタになってみたい人
プレイ人数：1人

PL1人、PG2人、CG2人のチームで作成したゲームです。
入学1か月の手探り状態で臨んだ制作でしたが、毎日の休み時間で会議を行っ
たり、先輩方や先生の助けを借りてなんとか完成に持って行くことができました。



ゲーム制作① 初めて作成した仕様書になります。

初めての仕様書作成だった為、伝わりやすさに特に注意しました。
特に、ゲームの難易度が適切になるようにステージ仕様を何度も作り直すのがと
ても苦労しました。



ゲーム制作② 夏休みにチーム制作した企画書です。
制作時期：23年8月 制作期間14日

ジャンル：アクション
ターゲット：魚を豪快に釣りたい人
プレイ人数：1人

PL1人、PG2人、CG2人のチームで14日という期間で作成したゲームです。
短期間での制作だった為、完成できるように簡単なゲーム性でありつつ面白さを
出すこと、メンバーを集めることに苦労しました。



ゲーム制作② 夏休みに制作したゲームの仕様書になります。

初回制作の反省から仕様書にデザインを多く使用し、より伝わりやすくな
るように工夫しました。BGMやSE、各種デザインを多く使用したため、それに応
じた命名規則やリストの作成と管理に苦労しました。



ゲーム制作③ 後期チーム制作で採用された企画書です。
制作時期：23年9月 制作期間3か月半

ジャンル：アクション
ターゲット：雪道を駆け抜けたい人
プレイ人数：1人

PL2人、PG3人、CG4人のチームでリーダーとして参加。
企画の改善から各セクションへの発注、指示出しを行い、チーム全体の進捗管理
を精力的に行いました。企画書は情報量をできるだけ詰め、簡潔にまとめました。



ゲーム制作③ 操作、キャラ、画面仕様、ゲームフロー等の
仕様書を作成しました

操作方法や、ゲーム画面等の仕様書を作成しました。
仕様書や発注書のテンプレートを作成するなどして、読み手側に伝わるように意
識して書類作成を行いました。
また、制作がスムーズに進むように重要な仕様はチーム発足から1週間以内に作成
しました。



フリップ家具企画書 春季ゲーム制作に向け作成した企画書です。
制作時期：24年2月 制作期間6日

コンセプトである「ボトルフリップ」を追及して真面目にふざけることを重
視し作成しました。絵面のインパクトに頼り過ぎず、ゲーム部分でフリップ自体
の面白さを担保できるよう工夫しました。
また、制作を視野に入れた企画なので、実現可能な範囲に収めるのが大変でした。

ジャンル：シミュレーション
ターゲット：フリップゲームを好む人
プレイ人数：1人



ペライチ企画書① ペラチャレ2023「かいほう」に応募した作品です。
制作時期：23年7月 制作期間11日

ジャンル：アクション
ターゲット：ストレス解放したい方
プレイ人数：1人

他の作品に埋もれないように唯一性を重視して作成しました。
個性だけでなく、テーマの「かいほう」が伝わりやすいようにゲーム画面が想像
できるような書類を目指しました。



ペライチ企画書② 既存ゲームを更に工夫できると考えた企画です。
制作時期：23年6月 制作期間6日

ジャンル：アクション
ターゲット：力で解決したい方
プレイ人数：1人

幅広い世代に認知されている「リバーシ」にアクション性を足すことで、現実で
は得られない非日常体験が楽しめると考え企画しました。
面白さが伝わるよう、派手な企画になるよう意識して作成しました。



ペライチ企画書③ 速く作ることを意識した企画です。
制作時期：23年6月 制作期間5時間

ジャンル：レース
ターゲット：銀河を走りたい方
プレイ人数：1人

とにかく速く作ることを意識した作品です。
限られた時間の中で、ゲームとしての面白さを考えることに苦労しました。
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