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2003年 11月27日生
（満21歳）Profile

あっと言わせる作品

Motivation

を作る！

神奈川県川崎市

「なぜ？」を追求し、

「よく練られたゲームだなあ」
と言われる
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My Hobby

ゴルフ

中学から始めたゴルフを始め、読書等をして

歴史

「幸村を討て」

●策略、陰謀、暗躍、
どんでん返しのある作品

読書

「敵を知り
己を知れば
百戦して
あやうからず」

孫氏

●私の好きな名言

城打ちっぱなし

知識の幅を広げるのが好きです。

番組

必
殺
ド
ラ
イ
バ
ー
シ
ョ
ッ
ト

●ドライバーショットの音が好きです

３



My History

ひ
と
目
で

わ
か
る
！

渋
谷
侑
希
史
年
表

５
歳
で
ゲ
ー
ム
初
プ
レ
イ

「
恐
竜
キ
ン
グ
」

文
章
が
読
め
な
く
て
バ
ト
ル
で
苦
戦
し
ま
し
た
。

※

私
な
ら
漢
字
は
使
わ
な
い
感
じ
で
い
き
ま
す
。

(

ア
ニ
マ
ル
カ
イ
ザ
ー
）

（オ
レ
カ
バ
ト
ル
）

（ヒ
ー
ロ
ー
バ
ン
ク
）

ア
ー
ケ
ー
ド
ゲ
ー
ム

「ア
ニ
マ
ル
カ
イ
ザ
ー
」に
熱
中
し
、

10
万
円
以
上
を
費
や
し
ま
し
た
。

ゲーム初体験 小学生時代

ゲームはなぜか、生き物系が多い・・

ゴルフも好きだから、自然系プランナーかもしれない・・・

ゴ
ル
フ
を
初
体
験
す
る
。

手
が
滑
っ
て
ク
ラ
ブ
が
池
に
チ
ッ
プ
イ
ン

5歳でDSとマリオカートのソフトを
プレゼントされ、ゲームの世界へ。

ゲーム初体験 アニマルカイザーは私の人生

多才な技が好きで
特に超絶お仕置き系

理由は全て意味が分からないから

４



「TO
K
Y
O
JU
N
G
LE

」

弱
肉
強
食
の
世
界
を
痛
感
さ
せ
ら
れ
、

ず
っ
と
「ポ
メ
ラ
ニ
ア
ン
」で
ボ
コ
ら
れ
て
ま
し
た
。

私
は
常
に
緊
張
感
の
あ
る
追
想
編
の
方
が
好
き

で
す
。

英
検
や
世
界
遺
産
検
定
の
試
験
勉
強
中
で
す
。

高校生になってやっと人間ドラマが好きに、

ヒューマンライクなプランナーにジョブチェンジ・・・

理
系
で
数
・英
・理
で
大
学
受
験
し
て
ま
し
た
。

選
択
肢
と
小
ネ
タ
だ
け
で
笑
わ
え
る
所
が
好
き

で
す
。

「
絶
対
絶
命
都
市
」

高校生時代 受験期 専門学生時代中学生時代

勉
強
に
な
る
と
思
い
軽
く
読
ん
だ
ら

日
本
史
・世
界
史
共
に
全
巻
読
破
。

超個人的小学館漫画ランキング

１． 戦国大名と織豊政権

２． ナポレオンとつづく革命

３． 日清・日露戦争と帝国日本

私にとって十三機兵防衛団とは

一言で言うと…
「SFホラー」

公式のジャンルはそうと書いて
ませんが、序盤から怖かったです。

8巻

11巻

14巻

５

「
十
三
機
兵
防
衛
団
」

My History



気になったことはとこ

Character

毎日が「学び」永久

プランナー
企画書から仕様書まで毎日学んできました。

開発スタッフの
誰が見ても分かる
デザインを勉強中です。

６



とん追求したいタイプ

学習型プランナー

プランナーとしてさらに知見を深めに

お城巡り 英語検定

Character

世界遺産検定

７



Project 制作時間 ターゲット20時間 パズル好きな若年層

「COLOR Layers」
８



Project

パワポやフォトショップ
等のレイヤーから着想
を得て作成しました。
レイヤーならではの
システムを考え、図形
や色を重ねるゲームを
想像しました。

９



Project 制作時間 ターゲット20時間
AIを一度でも
使用した人

「GODGPT」
１０



Project

テーマ

「人口知能」

日常で使ってる
チャットＧＰＴから考え、
ゲームシステムも現ＡＩ
のできることとできな
いことを分けて考え、
ゲーム企画を書いて
いきました。

１１



Project 制作時間 ターゲット10時間 戦国時代が好きな人

「ウチの城主は
疑心の暗鬼」

１２



Project

テーマ

「戦国時代」

当時の裏切りや
忠誠心などを想像しな
がら作った作品です。

１３



Project 制作時間 ターゲット

テーマ

「ハイパーカジュアル
ゲーム」

ギミックは子供でも
イメージが沸く豆電球
を使い全体的に
カジュアルで直観操作
ができるゲーム目指し
ました。

6時間
パズル好きな人
（全年齢）

「繋げ！
電流あみだくじ」

１４



Project制作時間 ターゲット

テーマ

「音」 一作品目

音をテーマに作った
作品です。音を感覚
で感じることを思いつ
き、それをゲームに生
かす作品を作りました。

5時間 ホラーとADV好きな人

「Echoes of Fear」

１５



Project 制作時間 ターゲット

テーマ

「音」 二作品目

音を使う、または音を
出すということから考え
動物にたどり着き、
超音波を出す。作品に
しました。

6時間
海とアクション
好きな人

「Echoes Wale」

１６



Project制作時間 ターゲット

テーマ

「音」 三作品目

3作品ともなるとネタが
尽きてきて、別視点で
見たり、音を使う動物
を調べたりして、
アクションを軸に考え
ました。

8時間 音楽とRPG好きな人

「Fract OSC」

１７



Project 制作時間 ターゲット15時間
スーパーボール
好きな人

「跳ねろスーパーボール」
１８



Project

テーマ

「ハイパーカジュアル」

簡単操作アクションを
考え、フリックと指一本
で操作できる物を
目指して作成しました。

１９



Project 制作時間 ターゲット6時間
SDGs問題を
知りたい人

「Future by Trade」
２０



Project

テーマ

「SDGs」

各国の貧困とそこから
発生する不平等から
考えました。不平等と
トレードが上手く
ゲームとしてマッチす
るように作成しました。

２１



Project 制作時間 ターゲット10時間
ボードゲーム
好きな人

「酔の道」
２２



Project

テーマ

「ボードゲーム」

ボードゲームには
あまりない攻撃できる
ボードゲームを考えて、
酔拳を組み込みまし
た。

２３



Project 制作時間 ターゲット

テーマ

「直」

直に繋がる漢字で
安易に選んだ作品で
す。

10時間
ほのぼのSLG
好きな人

「産地直送農場」

２４



Project制作時間 ターゲット

テーマ

「名古屋」

名古屋の有名な人形
から作成しました。
人形はお着換えが
好きなのでファッション
ショーをするゲームを
考えました。

5時間
ファッション
好きな人

「名古屋ちゃん
お着換えの時間よ！」

２５



Project 制作時間 ターゲット

テーマ

「警戒」

警戒から地震アラート
を想像し、怪獣ならで
はのギミックを考え、
作成しました。

2時間
細部まで注意が
向く人

「怪獣警報24時」

２６



Project制作時間 ターゲット

テーマ

「直」

直進はまっすぐ突っ込
む闘牛から考え、直進
を躱す闘牛士を連鎖
して考えました。

5時間 度胸がある人

「舞え！
闘牛士」

２７



Project 制作時間 ターゲット

テーマ

「オートメーション」

ポテトを自動生成する
ゲームを考えました。
ポテトは前夜見た
番組から着想を得て
書きました。

4時間 ポテト好きな人

「フライド・
ゴッド・ポテト」

２８



Project制作時間 ターゲット

テーマ

「ESM」

他者から渡された
テーマ（スパイク）から
考え、それが時限爆
弾ということで罠に例
え、相手を待ち伏せる
タワーディフェンスを
作成しました。

2時間
難解パズル
好きな人

「ボマーに
気をつけろ」

２９



Project 制作時間 ターゲット

若年層向けのパズル
を考えた結果、図形と
色を変えると思いつい
たゲームです。

7時間 難解パズル好きな人

「カラーレイヤーズ」

３０



メインプランナー、プランナーと

２作品の制作に携わりました。

「サルは木から落ちぬ」

振り子アクションで上へと
木登りする３Dアクション

「お酒でGO」

お酒で女の子と楽しく
一緒に過ごす
パーティーカードゲーム

Team

３１



ジャンル：木登り３Dアクション
プラットフォーム：PC
ターゲット：20代ー40代

（上スクロールのジャンプアクションを経験した人）

Team

３２



３３

Team



レベルデザイン

ゲーム画面

ステージではプレイヤ―が
どこでつまずくのか考え、
頭でシミュレーションしなが
らステージを作りました。

３４

Team



UI

UIはユーザーフレンド
リーを第一にゲームの
世界観を考えました。

３５

Team



ジャンル：パーティーカードゲーム
プラットフォーム：ボードゲーム
ターゲット：20代ー40代

（お酒を楽しめる若者）

３４

Team



コンセプト：「お酒で楽しく女性と仲良く」

「ブラックジャック」の要素を組み合わせることで、
戦略と運がでて駆け引きが出るようにしました。

カードを引いていき、合計値で女性カードを得るか
決めます。

女性の好みと最初に引いたお酒カードが
一致していたら、女性カードを得られやすくなります。

捨
て
場

お酒カードの合計値が21を超えたら
泥酔して失敗。

失敗したら女性カードは捨て場に…

最後カードを多くコレクションできるのは誰だ

３７

Team
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