
総合学園ヒューマンアカデミー横浜校
ゲームカレッジ プランナー専攻 １年

田邉 勝之心

ポートフォリオ



名前 ： 田邉 勝之心 (たなべ かつのしん)
生年月日： ２００６年６月８日
出身： 秋田県由利本荘市
趣味： ・ゲーム（アクション全般）
使用ソフト：

プランナー専攻に入学し、コンセプトを深く追求することの大切さを学びました。

真剣白刃取りをVRで体験して、スリルを味わってもらったり、
宇宙で相撲を取ってみたり、どんなプレイヤーでも楽しめるような、
「根源的なおもしろさ」を持ったゲームを作りたいと考えています。



ゲーム還暦

アクション！ その他

・Skyrim
・ゼルダの伝説✮
・DARK SOLS✮
・SEKIRO
・ELDEN RING
・WARFRAME
・MONSTER HUNTER
・ARMORED CORE VI
・Dragon’s Dogma
・あつめて！カービィ
・DEATH STRANDING

気が付くとswitchのプレイ記録が
2000時間を超えてました！
スカイリムに初めて触れた時の衝撃
も鮮明に覚えています。

✮＝シリーズ全制覇！

・RISK OF RAIN✮
・LITLE NIGHTMARES ✮ 
・HUMAN fall flat
・OVER COCOKED
・DEEMO
・サバクのネズミ団！ ✮
・タロミア
・テラリア
・どうぶつの森
・チャリ走✮



制作時間：5時間 完成日付 2023年 5月

「真剣白刃取り」は刀を受け止める時のスリルがポイントだと考え、
VRにピッタリなテーマとして取り入れました。

真剣白刃取りVRペライチ企画書



制作時間：10時間 完成日付 2023年 8月

枕というコンセプトをより深めるため、
枕カバーに投げの軌道を描くという、
枕でしかできないアクションを取り入れました。

枕投げ王

ペライチ企画書
ペラコン2023
テーマ：かえる



プラットフォーム：PS4,PS5,XBOX
ジャンル：メテオカジュアル
ターゲット：全年齢完成日付 2023年 7月









完成日付 2023年 11月









将棋ナイト

プラットフォーム：ボードゲーム
ジャンル：カジュアル将棋
ターゲット：全年齢

完成日付 2023年 8月



ルール
使用する駒は、「スピア」「ハルバード」「ソード」「キング」の4種類
プレーヤーは交互にダイスを振り、出目の色に従って盤上の自分の駒の一つを移動させる、
白の矢印を「絶対進行」、色付きの矢印を「変則進行」と呼ぶ。

勝利条件
相手のキングを取る「キャッチ」または、
自分のキングを相手陣の1段目に移動させる「トライ」で勝利となる。
（移動した次の手でキングが取られる場合は除く）

手番が全く同じ状態が3回現れた場合は引き分け。

① ② ③ ④

①   ②  ③   ④





前の１マスにのみ進むことができる。
相手陣の一段目まで進むと裏返り(成り)、
「メイス」になる。
将棋の歩兵に相当する。

隣接する8マスのいずれかに進むことが
できる。
将棋の王将に相当し、動きも同じ。

斜め4マスに絶対進行として進むことが
できる。縦・横の4マスに変則進行とし
て進むことができる。

縦・横の4マスに絶対進行として進むこ
とができる。斜め4マス縦・横の4マス
に変則進行として進むことができる。

ソード

キング

ハルバード

スピア

絶対進行のみに進むことができる。
（白い三角が絶対進行）

絶対進行と赤の変則方向に進むことができる。
(赤の変則方向はスピアのみに存在する）

絶対進行と青の変則方向に進むことができる。
(青の変則方向はハルバードのみに存在する）

絶対進行、赤の変則方向、青の変則方向に進
むことができる。



ルール
使用する駒は、「スピア」「ハルバード」「ソード」「キング」の4種類である。
プレーヤーは交互にダイスを振り、出目の色に従って盤上の自分の駒の一つを移動させる、
または、次に述べる自分の持ち駒を盤上の空いているマスに置く。

駒を進めたいマスに相手の駒がいる場合、その駒を取って持ち駒にすることができる。
持ち駒は、自分の手番で自由に使える。

相手のキングを取る「キャッチ」か、または、自分のキングを相手陣の1段目に移動させる「トライ」
（移動した次の手でキングが取られる場合は除く）（将棋の入玉に相当）で勝利となる。
千日手（手番が全く同じ状態が3回現れる）は引き分け。

将棋とは異なり、「二ソード」（将棋の二歩に相当）や「打ちソード詰め」（将棋の打ち歩詰めに相当）、
敵陣1段目のソード打ち（将棋の行き所のない駒に相当）、
キング手放置（将棋の王手放置に相当）は反則ではない。
連続キング手の千日手（将棋の連続王手の千日手に相当）も反則ではなく引き分けとなる。

https://ja.wikipedia.org/wiki/%E6%8C%81%E3%81%A1%E9%A7%92
https://ja.wikipedia.org/wiki/%E5%85%A5%E7%8E%89
https://ja.wikipedia.org/wiki/%E4%BA%8C%E6%AD%A9
https://ja.wikipedia.org/wiki/%E6%89%93%E3%81%A1%E6%AD%A9%E8%A9%B0%E3%82%81
https://ja.wikipedia.org/wiki/%E8%A1%8C%E3%81%8D%E6%89%80%E3%81%AE%E3%81%AA%E3%81%84%E9%A7%92
https://ja.wikipedia.org/wiki/%E5%8D%83%E6%97%A5%E6%89%8B#%E9%80%A3%E7%B6%9A%E7%8E%8B%E6%89%8B%E3%81%AE%E5%8D%83%E6%97%A5%E6%89%8B


MEGA

ROAD

ジャンル：ファーストパーソンアクション
ターゲット：アクション、謎解きが好きな人,全年齢

プラットフォーム：PS4 , PS5 , XBOX

メガロード

資料作成:田邊 勝之心
完成日付 2024年 2月



コンセプト

物体を「拡大」「縮小」させる力を活用して
危険いっぱいの迷宮の謎を解き明かせ！

MEGA

ROAD
メガロード



ジャンル：ファーストパーソンアクション

・一人称視点での
視点操作と前後左右移動の
オーソドックスなアクション。

・物体を拡大/縮小、
拾う/投げるなどを活用して
迷宮を探索して進んでいく
最後にはボス戦。

オーソドックスなスタイルの
ファーストパーソンアクション。

＋
そこに、大きさを変える能力を加えて

ギミック・アクション性を上げる。



システム案１：「縮小」

さらにLボタンを押し続けると…
どんどん小さくなる

（物体を縮小させると質量ポイントが貯ま
る。）

モノに視点を合わせ、
R/Lボタンでロックオン

限界まで縮小させ、
手のひらサイズまで
小さくなった物は拾って
手に持つことができる



さらにRボタンを押し続けると…

システム案２：「拡大」

モノに視点を合わせて
R/Lボタンでロックオン どんどんデカくなる

ただし、物体を拡大すると
質量ポイントが消費されていく。

質量ポイントがなくなると拡大ができなくなってしまうので、
定期的にモノを縮小して質量ポイントを貯めておこう

２１

３ ４



システム案４：「投げる」

大玉を崖向こうの装置に
はめ込むと門が開く仕掛け

全体像

拡大/縮小に加えて、
「投げる」アクションが
このギミックを解く鍵となる。



拡大派生案１：「急拡大」

物体をロックオンして、
Rボタンを二回押しで 「急拡大」
長押しでジワジワ拡大させるよりもドカッとデカくなる

ただし、長押しで拡大するよりも
多くの質量ポイントを消費する。

投げたモノは自動でロックオンされるので、
物を投擲した瞬間にRボタンを二回押しすると
合わせ技のような形で質量攻撃ができる。



宇 宙 相 撲
ジャンル：スペースアクション

プラットフォーム：PS4,PS5,XBOX
ジャンル：スペースアクション
ターゲット：全年齢

完成日付 2023年 6月



宇宙相撲
月面で繰り広げられる日本の伝統スポーツ
無重力で踏ん張りが効きずらい宇宙空間であなたはどう勝負する…!



ルール
一対一の真剣勝負

相手を土俵の外に出した方の勝利

手段を選ぶな
反則なし、ルールほぼなし。
自分でカスタマイズした力士で相手を打ち負かそう















赤の勝利！！
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