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私は自己アピールが嫌いです。私は自身の長所を見つけることが苦手で自
身の短所のみ考え付いてしまい、どんなに努力してもネガティブな内容になってしまい
ます。
そこで多数の性格診断を行って、その結果の長所を上げると、私は面倒見がよく思い
やりがあり、気配りのできるサポート役ということでした。この結果自体は私自身思い当た
る物があり、４度行ったチーム製作では１度はメインプランナーを務めましたが、そのほ
かではExcelでのステージやゲーム制作フローの作成、配信者をテーマにしたゲーム
のコメントの考案、紹介動画の作成などを行いました。

私は自分の思いを伝えるのが苦手です。ですがゲームの企画は私の伝
えたいものを乗せることができます。もちろん否定されたりすることもあります。しかしこれ
ならどうだとまた別の案を考えたり、否定されたものを少し改良してすこしでも自分の考
えを伝える。残すという強い思いを持っています。
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チーム製作 制作タイトル



第15回福岡ゲームコンテスト
「GFF AWARD 2022」優秀賞受賞！

ジャンル：横スクロール
アクション

対象年齢：１２歳以上
プレイ人数：１人

チーム製作
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！！

チーム製作 ゲーム内容



！！

チーム製作 ゲーム内容



光を躱して行くゲームのステージ設計
（レベルデザイン）ステージ１
初めてのチーム製作だったのでPGもできることに限りがあり、
その中でプレイヤーに飽きが無いよう、
同じオブジェクトでも別の動きをさせることで光にパターンを
作った。正直大変だった。横からの光も考えたが、ステージは
真っ直ぐにしてくれと言われた！やってやろうじゃね～の～！

チーム製作 ゲーム内容



光を躱して行くゲームのステージ設計
（レベルデザイン）ステージ２
第二ステージの設計は大変だった。第一でパターンを作ったとし
てもそれの使いまわしでは結局飽きが来てしまう。ということで
光以外のギミックを導入した。ゲームの根幹である光に関わりつ
つ決して詰まらないようなギミック
そう！ベルトコンベア～！

チーム製作 ゲーム内容



光を躱して行くゲームのステージ設計
（レベルデザイン）ステージ３
第三ステージ、限りがありすぎる。あれもこれも難しいとは、、、
完全新規になってしまうが光についてくるロボットを導入した。
正直これはデザイナーからの案だ。ただこれで多少はギミックを
増やすことができた。よかったよかった。
まあ、三分の一くらい未実装だけど、、、

チーム製作 ゲーム内容



ジャンル：3Dアクション
対象年齢：１２歳以上
プレイ人数：１人

ゲーム大賞２０２２
一次選考突破作品！

鯉を操作してステージ内を飛び回る！鯉を操作してステージ内を飛び回る！

チーム製作



下の地面を柔らかくしてジャンプ力を
上げる方法
下の地面を柔らかくしてジャンプ力を
上げる方法

左右の壁を柔らかくしての
連続バウンド方法
左右の壁を柔らかくしての
連続バウンド方法

跳ねる力を駆使し

登竜門を目指せ！
跳ねる力を駆使し

登竜門を目指せ！

チーム製作 ゲーム内容

この鯉は水を発射することができ、

その水が当たった壁や地面は
ばねのように跳ねる

この鯉は水を発射することができ、

その水が当たった壁や地面は
ばねのように跳ねる



地面を柔らかくして跳ねるゲーム
（企画・ゲーム概要）
壁や地面を跳ねるようにして縦長のステージを登っていく
ジャンピングアクションゲーム。跳ねて面白いものは何かと模索し
結果、鯉になったり、ならば登竜門ということになったり、最終的
には好評だったので良かったと思う。
え？地面は柔らかくしても跳ねない？沈むだけ？
そうですね！（#^ω^）

チーム製作 ゲーム内容



地面を柔らかくして跳ねるゲーム
（背景発注）
上へ登るということで山へ行って空を飛び、宇宙にまで行くという
壮大なものにしようとした。

却下された。ステージ一つ一つで背景を変えるとキャラの乗れる
タイルなど作るものが多くて時間が足りないとのことだ。
学び

チーム製作 ゲーム内容



ジャンル：3Dカウンター
アクション

プレイ人数：１人
プラットフォーム：PC

チーム製作



チーム製作 ゲーム内容

攻撃手段はカウンターのみ！

ウェーブごとに迫りくる敵

カウンターでなぎ倒せ！



チーム製作 ゲーム内容



チーム製作 ゲーム内容



一途なカウンターアクション
（優先順位とフロー）
まず何を作っていくかが肝心だ。とりあえずゲームのメインである
カウンターは必須なので優先して作り、敵がいなければカウンター
は発動すらしない。うん。我ながらよく考えられている。

チーム製作 ゲーム内容



ジャンル：シュミレーション
プレイ人数：１人

プラットフォーム：PC

ゲーム大賞２０２３
一次選考突破作品！チーム製作



バーチャルな美少女になって、
登録者１００万人を目指そう！
バーチャルな美少女になって、
登録者１００万人を目指そう！

チーム製作 ゲーム内容



流れてきたコメントを
クリック！

正しい対応を選んで
視聴者を増やす！

流れてきたコメントを
クリック！

正しい対応を選んで
視聴者を増やす！

チーム製作 ゲーム内容



間違った対応をしすぎると
怒った視聴者が押し寄せる！
間違った対応をしすぎると
怒った視聴者が押し寄せる！

チーム製作 ゲーム内容



バ美肉シュミレーションゲーム
（シナリオ）
私のシナリオの作り方は、キャラになりきる。である。
正直、メスガキ考えてるときは楽しかった。ただ罵ればいいだけ！
最高かよ！ただその反面、きれいなほうは難しかった。
私、心が汚れているのかしら？

チーム製作 ゲーム内容



ＳＨＡＤＯＷＲＯＡＤ紹介動画 びよんど紹介動画

URLURL
チーム製作 紹介動画

https://www.youtube.com/watch?v=egCbsQD943c
https://www.youtube.com/watch?v=OVAP0wFTtAE


HAGANE 紹介動画 バ美肉紹介動画

URLURL
チーム製作 紹介動画

https://www.youtube.com/watch?v=ce3LQTvV728
https://www.youtube.com/watch?v=-rg-H3OsEnQ


SDGsをもとに企画
物を捨てるリスクや環境問題を考える

SDGsをもとに企画
物を捨てるリスクや環境問題を考える

ジャンル：オープンワールド
サバイバルアクション
対象年齢：１２歳以上
プレイ人数：１人

学内企画コンテスト
２位！企画書



企画書 ゲーム内容



採る！採る！ 作る！作る！

使う！使う！

０：００

道具やアイテムに消費期限が付き、
時間経過で敵になって襲ってくる！
道具やアイテムに消費期限が付き、
時間経過で敵になって襲ってくる！

消費期限に追われながらのサバイバルゲーム消費期限に追われながらのサバイバルゲーム

企画書 ゲーム内容



水が干上がる

大きな木が減る

肉食動物が増える

Notポイ捨て！環境守って、
生き残る！

Notポイ捨て！環境守って、
生き残る！

アイテムを捨てると、
サバイバルするための環境が 悪化する！

企画書 ゲーム内容



SDGsの三つの目標を組み合わせた
テーマがSDGsの17目標から企画書を作るというもので
私は数多くの目標を組み合わせたかったため、内容の似ている
14と15「海、陸の豊かさを守ろう」を使うことにした。
今にして思えば安直だった気がする。
ただ、この二つだけではゲームとして弱いと思い、
「自然環境を脅かしているのは何か」を考え、自分的に道具という
結論にたどり着き、12の「作り責任使う責任」をプラスした。
あれ？11、13も組み合わせられそう。もしかしてSDGsって
めっちゃ考えられてる？

企画書 ゲーム内容



船長になって、子分たちをくっつける！船長になって、子分たちをくっつける！

ジャンル：３Ｄアクション
アドベンチャー

対象年齢：１２歳以上
プレイ人数１～２人

プラットフォーム：switch

企画書



繋がる子分たちと協力して、
島の宝「ひとつなぎの大秘宝」を手に入れろ

繋がる子分たちと協力して、
島の宝「ひとつなぎの大秘宝」を手に入れろ

企画書 ゲーム内容



子分たちを、、、子分たちを、、、

合体！合体！
想像で武器をつくりだせ！想像で武器をつくりだせ！

企画書 ゲーム内容



鉈で木を切る！鉈で木を切る！

ハンマーで岩を砕く！ハンマーで岩を砕く！

拳で敵を打つ！拳で敵を打つ！

企画書 ゲーム内容



「つながる」をテーマに制作
つながるというテーマで何が繋がったら面白いかを考えて、
いろんなものをつなげていったところ、人間でいいかとなり、
そこからキャラの設定をつながる→ひとつなぎ→ワ〇ピースと
いうことで海賊にし、ゲーム内容を島の宝を探すというものに
しました。
追加要素として、船での移動だったり使える子分が増やせたり、子
分を大砲の玉として打ち出したりなどの要素のあったら
面白そうだったなと思う。え？打ち出した子分？消耗品だが？

企画書 ゲーム内容



モンスターたちにバレる前に
人間界への帰り道を探す
モンスターたちにバレる前に
人間界への帰り道を探す

ジャンル：アクション
ホラー

対象年齢：１５歳以上
プレイ人数：一人

企画書



モンスターたちの世界に
迷い混んでしまった少女
モンスターたちの世界に
迷い込んでしまった少女

所々で変わる三つの視点に
なれながら、世界を探索し帰り道を探す
所々で変わる三つの視点に
なれながら、世界を探索し帰り道を探す

企画書 ゲーム内容



テーマ「海外の文化」で企画
海外の文化ということで、グリーンデイやトマト祭りなど
いろいろな文化を見つけましたが、どうしてもゲーム化するにあ
たって内容が膨らまず、結果的に手ごろなハロウィンになってし
まった。ここでハロウィンで子供たちが仮装する理由だが、wikiで
は悪魔やお化けなどの怖い仮装をすることで、悪い死霊から身を隠
すとされている。
つまりガチモンスターが鬼のかくれんぼ！
見つかれば足か頭からの踊り食い！

企画書 ゲーム内容



ジャンル：ロールプレイング
プラットフォーム：switch

プレイ人数：一人
対象年齢：１２歳以上

企画書 ゲーム内容



出会い、出会わせ、出会え！
ちょっと変わった
“会わせる”RPG

企画書 ゲーム内容



姫に会いたい！

姫が魔王にさらわれた！姫が魔王にさらわれた！

企画書 ゲーム内容



出会った人を
連れ歩ける！

出会った人を
連れ歩ける！

寄り道感覚で
魔王城へ！

寄り道感覚で
魔王城へ！

企画書 ゲーム内容



テーマ「出会い」で企画
基本はよくあるRPG。お姫様がさらわれ、王様が勇者に助けを求め
る。ただ世界は都合よく勇者がいるわけじゃない。じゃあどうする
か、答えは「なんか手ごろなそれっぽいやつに頼む」or「人員を導
入する」だ。ということで今回は手ごろなとこに出会わせ屋なる物
を作ってみた。RPGってのは村人や町の人全員にわけもなく話しか
けたくなるものだ。そこで「こいつ強そうなのに仲間になったりし
ないかな」などあるだろう。それを叶えたのがこの企画。
依頼人のところに連れて行ってしまうとパーティーから外れるが、
それまでは一緒にいてくれると、ならそのまま攻略につき合わせれ
ばいいのだ。

企画書 ゲーム内容



やめられないのは配信？それとも、、、

ジャンル：２D謎解き、
ホラー

対象年齢：12歳以上

企画書 ゲーム内容



企画書 ゲーム内容



企画書 ゲーム内容



テーマ「配信」で企画
配信活動は大変です。私も一時期やっていました。本当ちょっとで
すが、何が大変か、それはモチベーションです。始めたての初心者
の枠にそんな何人も人が見に来ると思いますか？もちろんNO来た
としても荒らしや下ネタなど、それを半年？（私はすぐやめたので
わからないが）根気よく続けていってようやく２桁行くか行かない
か。今ここで日ごろ面白いことをやって私たちを笑わせてくれる配
信者たちにありがとう、お疲れ、頑張ってるね、○○まだですか？

とまあ、配信者が配信中に出来るような、視聴者と一緒にやれるよ
うな企画です。コメントを反映するなどの案も考えましたが、何千
人の思考を書き出すのはさすがに人格が弾ける。

企画書 ゲーム内容



サイト QRコード
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